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JAPON:
El Viaje de las mil historias

Semana Santa 2027

Del 21 al 29 de marzo

Disenado bajo la Maquina del Tiempo de Grandes Viajes Animados: magia + método +
contenido + emocion, activada para la participacion de cada miembro de la familio.




INTRODUCCION

¢Preparados para la aventura?

"Kawaii ko ni wa tabi o saseyo” (AIE W F(ZI3 % & & &) “Si quieres a alguien,
déjale viajar.”

Este Kotowaza, o proverbio japonés, nos recuerda que salir de lo conocido, descubrir
lugares nuevos y vivir nuestras propias experiencias es una estupenda forma de aprender
y crecer. iY esto es premsomente lo que vamos a hacer!

Conoceremos palabras muy japonesas como Mottaindi,
que inspira el nombre de Motta y nos ensena a cuidar,
aprovechar lo que tenemos y disfrutar de cada
momento.

Alegre, curioso y siempre atento a lo que otros pasan por
alto, Motta nos acompanard durante toda la aventura
entre retos, historias y curiosidades.

Inspirada en ontlguos historias y Ieyendos como la del arco del samurdi Minamoto no
Yoshitsune, la mision de Motta serd ayudarnos a descubrir historias, curiosidades y
kotowazas escondidos por Japon.

Al final, habremos reunido una coleccion de secretos para conocer Japdn de una forma
mas cercana y divertida, y volver a casa con muchas historias que contar.

Los 6 pilares de nuestra expedicion:

@ Descubrir - £s Valorar -& Disfrutar - @ Respetar - € Conciencia- - Imaginacion
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Cuatro ciudades, muchas historias

OSAKA NARA

El comienzo de la misién, entre Nuevos rastros entre ciervos,
encuentros con antiguos

secretos de templos y leyendas.

DAL AUl EEREE Y sabores sorprendentes, luces,

ST

historias y pistas escondidas en
sus calles llenas de vida.

KIOTO TOKIO

Completamos la aventura
descubriendo curiosidades y
relatos escondidos entre
tradicion, tecnologia y
grandes avenidas.

Donde buscamos kotowazas y
pequenos secretos entre
santuarios, jardines y rincones
llenos de historia.

Cada ciudad abre un nuevo capitulo de la aventura, que nos invita a observar, jugar y descubrir juntos. Al final del viaje, habremos completado nuestro propio
Mapa de los secretos de Japon.



JAPON:

El Viaje de las mil historias ,

Semana Santa 2027 s

Del 21 al 29 de marzo

ITINERARIO RESUMEN

El viaje de las mil historias

Un recorrido de 9 dias para descubrir Japén a través de historias,
leyendas, kotowazas y misiones sostenibles junto a Motta.

DIA 1 DIA 2 DIiAS 3-4 DIAS 5-6 DIiAS 7-8 DIA 9
HACIA EL SOL iBIENVENIDOS A RASTROS Y KOTOWAZAS Y TRAPICION, HASTA PBONTO,
NACIENTE LEYENDAS SECRETOS TECNOLOGIA Y AVENTURA JAPON

/ -

La aventura comienza Llegada y primera toma Entre ciervos y templos Buscamos kotowazas y Completamos la aventura Volvemos a casa
en el aeropuerto. de contacto con la ciudad. ancestrales, descubrimos pequefios secretos entre entre tradicién y tecnologia, con la maleta llena
Volamos hacia Japén Luces, sabores y pistas antiguos secretos y santuarios, jardines y descubriendo curiosidades de historias, recuerdos
con Motta y mucha para iniciar la mision. nuevas historias. rincones con historia. y relatos escondidos. y nuevas amistades.
emocion.

A lo largo del viaje

viviremos nuestras misiones Gy g ¢ B
s guiados por los 6 pilares Descubrir ’. " Valorar w.” | Disfrutar Respetar Conciencia ¢ Imaginacién *

ICARION de la expedicion:
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€& MISIONES SOSTENIBLES

Japdon & Mottainai: Nada se pierde

En Japon, Mottainai es una forma de recordar que no debemos desperdiciar aguello que tiene valor: comida, objetos,
tiempo o recursos.

Invita a cuidar lo que tenemos, aprovecharlo al maximo y agradecer todo lo que recibimos. A lo largo del viaje
descubriremos cOmo esta idea forma parte de muchas costumbres japonesas:

e ;{. Kintsugi — El arte de reparar ‘ i Cada bocado cuenta . w ROpCI que dura Sig'OS

£n Japon, s objetos otos no e trar so
reparancon oro. El kintsugi nos ensena que O.I(;T\eﬂ o IEED'EJIO dOr O Oyoc:: . ?c Aty rgnuestro ue Iogmodo mds'sostenible es
Las cicatrices hacen las cosas mas bellas y plae una cantidad gue puedas terminary 9

valiosas. comparte antes de dejar comida en el plato. la que nunca se tira.



‘ HACIA EL SOL NACIENTE ‘

Z AlZBIF Konnichiwa- jHola!

La expedicion comienza antes de pisar Japon, en los aeropuertos de salida, donde empiezan los

preparativos y la emocion de la aventura.

Motta nos espera con su inseparable mapa y la primera mision: viajar con curiosidad, buen humor
y ganas de compartir. NOs conocemos, preparamos la expedicion y ponemos rumbo a Japon.

El vuelo

Despegamos rumbo a Estambul, ciudad que une
dos continentes y que durante siglos ha visto
pasar viajeros, comerciantes y aventureros.

Es alli, durante la conexidon, donde todo el grupo
se redne por fin y nuestra expedicion queda
completa.

Motta estd preparado para recibirnos y continuar
juntos el viaje hacia Osaka.

“En el vigje, lo mejor es tener buena compania.”
Este dicho japonés resume perfectamente lo que
empieza ahora: horas de vuelo compartidas
entre conversaciones, juegos, descansos y la
emocion de saber que cada vez estamos mdas
cerca de Japon.

¢Sabias que..?

En Japon existe desde hace siglos un
juguete llamado taketombo, que
significa “libélula de bambd”.

Se hace con una pequena hélice de
bambu que se hace girar rapidamente
entre las manos.. jy sale volando por el
aire!

Si pudieras pedir un deseo antes de
lanzar un taketombo, ¢cudl seria?

Salidas

Departures
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© ETAPA1_OSAKA DIA 2

iBienvenidos!

Al aterrizar conocemos a nuestro primer amigo japonés de habla hispana, quien nos
acompana en el traslado desde el aeropuerto hasta nuestro alojamiento.

Osaka nos recibe con su energia inconfundible: una ciudad que nunca parag, donde las
luces, los barrios animados y la vida en sus calles conviven con siglos de historia.
Tenemos tiempo para instalarnos y disfrutar de un primer paseo por la ciudad antes de
pasar nuestra primera noche en Japon.

Cuenta una antigua historia japonesa que en Osaka vivia Issum-
boshi un nino tan pequerio que cabia en la palma de una mano,
pero que soriaba con grandes aventuras. Un dia partié en un
cuenco como barco, con un palillo como remo y una aguja
como espada.

Su historia demuestra que no hace falta ser grande para afrontar
grandes retos 'y recuerda a Motta un proverbio japonés: «Siete
veces caes, ocho te levantas».

. Elreto de Motta: Si tl fueras Issun-boshi, ¢qué tres objetos
pequenos llevarias en tu aventura?

i Alojamiento
Descansamos en el hotel It Osaka Shinmachi 4*




OSAKA DIA 3

Barrios y sabores

Después del desayuno, tendremos el dia libre para seguir descubriendo Osaka a nuestro
ritmo. Motta propone acompanarnos a conocer Dotonbori, uno de los rincones MAas vivos y
divertidos de la ciudad, famoso por sus gigantescos letreros luminosos, sus restaurantes y el
animado paseo que recorre el canal. Alli también descubriremos por qué Osaka es conocida
por su increible gastronomia.

\ ¢Sabias que..?

PALILLOS "

2
<$J En Japon, los palillos se empezaron a
usar hace mas de 1.000 anos, después

Faciles de aprender, dificiles de olvidar.
iPractica y disfrutal

| (1 covosucacs I i | de llegar desde China.
fies s /@ e % | Al principio se utilizaban sobre todo en
\ ? % \

i s ceremonias y entre las familias mas
x X~ | importantes, pero poco a pPoco pasaron
J { / N# = i a formar parte de las comidas de todos
<@ R e | los dias.
Smmomm | NS RN o | Se llaman hashi'y estan muy
‘ - = q relacionados con la forma japonesa de

e mmm D e | comer: platos pequenos, arroz, pescado
| o= O0ZE 0= | y verduras cortadas en trozos fdciles de
o coger. Por eso, mds que simples
cubiertos, json una parte importante de
la cultura japonesal

OPCIONAL

# Universal Studios

Quienes prefieran un plan diferente pueden aprovechar el dia para visitar este gran parque
tematico de Osaka donde se viven aventuras inspiradas en peliculas, personajes y mundos
famosos a través de atracciones y espectdculos.




& ETAPA 2_OSAKA- NARA- FUSHIMI INARI- KIOTO DIA 4

Castillo, ciervos vy toriis e -~ [EELE
e s
Comenzamos el dia visitando el exterior del Castillo de Osaka antes de poner rumbo a Nara y ,

continuar hacia Kioto. Hoy disfrutaremos el almuerzo en un restaurante local.

CL VI VPR PN YRRV EENNTASERARAALS

En el camino descubrimos el Santuario de Fushimi Inari, mientras Motta nos acompanacon_
un nuevo kotowaza y seguimos sumando historias y recuerdos de Japon. .

# Castillo de Osaka

. B ;Sabias que..?
El Castillo de Osaka, construido hace mdas © 9

de 400 anos y rodeado de murallas y

jardines, fue escenario de importantes Los torii son puertas tradicionales

batallas y nos permite imaginar como que marcan la entrada a un lugar
vivian los samurdis y grandes sefiores sagrado. En Fushimi Inari, miles de
japoneses. torii rojos forman caminos por la

montana, muchos donados para
agradecer o pedir buena suerte.

W Nara
Nara, una de las primeras capitales de Si te fijas, muchos llevan nombres y
Japon, es famosa por sus templos, sus fechas escritos en japonés. jCada

pargues y los ciervos que pasean
libremente. Una ciudad que conserva
historias y tesoros de hace mas de mil
anos.

puerta tiene su propia historia!

El reto de Motta: construir juntos un
&7 Alojamiento torii y escribir nuestro mensaje en él.

Hotel Karasuma Kyoto 4*
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Entre bambuUs y pan de oro

Nos espera un dia apasionante en Kioto junto a un experto local. Descubrimos lugares
emblemadticos como Arashiyama, el Kinkakuji y el Castillo de Nijo-jo.
Disfrutaremos de un almuerzo en restaurante local.

Motta nos anima a mirar con atencion sus calles, templos y jardines, convirtiendo cada parada en
una nueva aventura.

Wl Arashiyama #% Pabellén Dorado

El bosque de bambu mas famoso del El Kinkakuiji, cubierto de pan de oro,
mundo. Miles de canas que se se refleja en el estanque como un

mecen creando una masica Gnica sueno. Uno de los lugares mas
que solo el viento conoce. fotografiados del planeta.

TT Castillo de Nijo-jo

Los suelos “cantores” del Castillo de Nijo-jo avisan de cualquier intruso con un curioso
sonido al caminar sobre ellos. Una ingeniosa medida de seguridad escondida en una
maravillosa construccion japonesa, donde hasta el suelo parece tener algo que
contarnos.




& ETAPA 3_KIOTO- TOKIO DIA 6

RApido a las calles de Tokio

Dejamos Kioto a bordo del tren bala y ponemos rumbo a Tokio. Alli descubrimos sus contrastes entre
el vibrante Shibuya y la calma del Santuario Meiji.

Tendremos el almuerzo en un restaurante local. Terminamos el dia, donde habremos sumado una
nueva aventura a nuestra coleccion de mil historias.

¢Sabias que..?

- : # Shibuya y sus calles
En el vigje en tren bala entre Kioto y

Tokio puedes llegar a ver el monte Es uno de los barrios mds vibrantes de Tokio. Es

Fuji desde la ventanilla si el dia esta famoso por sus luces, sus grandes pantallas y el

despejado. cruce peatonal donde parece que toda la ciudad
se pone en movimiento a la vez.

Para muchos ninos japoneses, Entre tiendas, musica y calles llenas de vidag,

reconocer su silueta durante un descubrimos un Tokio moderno y divertido.

viaje es casi como jugar a
encontrar un gigante escondido en

el paisaje. TT  santuario de Meiji

Durante el viaje
sacaremos nuestro lado Un bosque sagrado en el corazén de Tokio.
mas artistico para retratar El santuario dedicado al Emperador Meiji es un oasis
al gigante de Japon: el de paz entre el bullicio urbano.
monte Fuji, la montana
mMas alta del pais.

&% Alojamiento

Sunshine City Prince
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TOKIO DIA 7

Tokio, mil formas de mirar

Hoy tenemos un dia libre para descubrir Tokio a nuestro ritmo. Motta nos propone
fijarnos en esos pequenos detalles que sorprenden: la organizacion del transporte, la
limpieza de las calles o la amabilidad de sus habitantes.

Podemos aprovechar para recorrer algunos de sus barrios mas emblematicos:
Harajuku, referente de moda y tendencias;

j i ? . .
¢Sabias que..: Podemos descubrir Akihabara, paraiso

de la electronica, el manga y el

En las estaciones de metro y tren . - .
anime, o Shinjuku, con sus rascacielos

urbano de Tokio, la muUsica también

. y luces.

orienta.

> ’ Tokio también mira al futuro, con
Cada estacion de la linea robots en hoteles y restaurantes.
Yamanote tiene su propia melodia, Como dice un kotowaza: «Diez
llamada ekimero. Estas canciones personas, diez colores». Y Tokio lo
permiten reconocer donde estds demuestra: cada barrio tiene su propia
incluso sin mirar las pantallas. personalidad.

Una forma muy japonesa de
convertir el trayecto en una
experiencia sonora.

- ¢Qué melodia elegirias para crear
tu propio ekimero?
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El futuro que no duerme

GRANDES VIAJES ANIMADOS

Tras el desayuno, tenemos tiempo libre para seguir
disfrutando de Tokio: hacer compras, visitar un museo o
regresar a nuestro rincon favorito.

'IZZR?]'— Antes de despedirnos, Motta nos propone un ultimo reto:
, : descubrir esos pequenos detalles que hacen Unica la
- B m’ ciudad. Nuestra coleccion de historias estd casi
| M e completa, aunque en Japon siempre queda algo nuevo

"IHIIII’"IHIII A por descubrir.

PN, REETRSEN T

7f'f¥llzl— E

¢COmMo seria tu cartel
de nedn al mdas puro estilo
japoneés?.

N




~
ICARION
m

GRANDES VIAJES ANIMADOS

TOKIO- ESTAMBUL- CIUDAD DE ORIGEN DIA 9

El Ultimo amanecer en Tokio marca el final de nuestro viaje. Atras quedan dias intensos, lugares sorprendentes, sabores nuevos, muchas
conversaciones y momentos que ya forman parte del recuerdo.

Tras el traslado al aeropuerto, emprendemos el vuelo de vuelta via Estambul. Nos despedimos de Motta y de Japdn con la sensacion de
haber conocido el pais un poco mejor y de haber aprovechado cada etapa del recorrido. Volvemos con fotografias, anécdotas, curiosidades
y muchas historias que contar. También con algunos proverbios y aprendizajes que seguramente recordaremos mucho después de
deshacer las maletas.

El viaje termina aqui, pero todo lo vivido seguird acompandndonos. Y quizd esa sea la Ultima ensenanza de Motta: viajar con atencion hace
que siempre nos llevemos algo mas de lo que esperdbamos.
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Vuelos y alojamientos

HORARIOS DE VUELOS — MADRID-

21 MARZO TK1860 MADRID (MAD) ESTAMBUL (IST) 17565 h — 0015 h
22 MARZO TK086 ESTAMBUL (IST) OSAKA (KIX) 02:00 h - 18:55 h
29 MARZO TK5! TOKIO (NRT) ESTAMBUL (IST) 10:25 h -17:40 h
29 MARZO TK1359 ESTAMBUL (IST) MADRID (MAD) 1940 h — 2320 h

HORARIOS DE VUELOS —BARCELONA-

21 MARZO TK1468 BARCELONA (BCN)  ESTAMBUL (IST) 14:25 h — 20:05 h
22 MARZO TKO86 ESTAMBUL (IST) OSAKA (KIX) 0200 h —1855h
29 MARZO TK5I TOKIO (NRT) ESTAMBUL (IST) 10:25 h —17:40 h
29 MARZO TK1851 ESTAMBUL (IST) BARCELONA (BCN) 20:30 h — 23:20 h

Horas locales
Nota: Los horarios son provisionales y estdn sujetos a la confirmacion de los slots por parte de los
aeropuertos de origen y destino, por lo que podrian producirse ajustes.

HOTELES SELECCIONADOS CAT. 3*/4* (indicados o similares)

UBICACION HOTEL
Osaka IT OSAKA SHINMACHI (25 m2)
Kioto KARASUMA KYOTO (22 m?)

Tokio SUNSHINE CITY PRINCE (29 m2)




SERVICIOS

Hemos pensado en cada detalle para que solo tengdis que preocuparos de disfrutar. Esto es lo que incluye vuestra
expedicion a Japon:

° Vuelos y Tasas

Vuelos en linea regular, clase turista. Via
Estambul.
Tasas aéreas y carburantes incluidos.

‘ Alojamiento

Alojamiento en hoteles previstos, o
Similares de categoria 4*

0 Experiencias

Visitas con guia local de habla castellana,
uno para la zona de Osaka/Kioto y otro para
Tokio.

e Traslados

Traslados, segun itinerario.

0 Régimen alimenticio

Desayunos diarios.
Almuerzo incluido en dias 4,5y 6 (bebidas no
incluidas).

@ Seguro de vigje

Seguro de viaje completo incluido.

a Tren Bala

Billete de tren bala de Kioto a Tokio,
clase turista.

. Acompanante

Guia ooompoﬁonte/onimodor ICARION
desde el inicio del viaje en Madrid o
Barcelona.

‘ Compensacion CO2

Compensacion huella de CO2 de todos
los vuelos.




Precios

PRECIO POR PERSONA (MIN. 16 PERSONAS VIAJANDO) desde:

Adulto 3.950 €
NIfio (2-11 Afos) 3770 €
Suplemento individual 1100 €

Nifio: 2-11 aflos compartiendo habitacidon con, al menos, 1 adulto
Maximo 2 Adultos + 1 niflo por habitacion o 1 Adultos + 2 niflos por habitacion.

SUPLEMENTOS OPCIONALES (precio por persona):

- Seguro de anulacioén: 67,50€
- Seguro anulacién + protecciéon: 120.00€

Los seguros opcionales deben ser contratados con una posterioridad maxima
de 24h a la fecha de la reserva.

~
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POLITICA DE PAGOS:

Los gastos de cancelacion son independientes del calendario de pagos
de la reserva:

A los 15 dias de realizacion de reserva:: 500€ por personad

45 dias antes de la salida: Resto del importe (Emision entre 30 y 21 dias antes de
la salida)

CONDICIONES DE CANCELACION:

Hasta 19/12: 500€ por persona (mds seguros opcionales contratados)
20/12 al 31/1/27: 30% gastos.

1/2/27 al 28/2/27 - 60% gastos.

Desde el 1/3/27 al 21/3/27 - 100% gastos.

CAMBIOS DE NOMBRE NO PERMITIDOS UNA VEZ EMITIDO EL BILLETE.



https://cms.w2m.com/dam/Sites/Icarion/seguros/certificado-anulacion-icarion.pdf
https://cms.w2m.com/dam/Sites/Icarion/seguros/certificado-anulacion-icarion.pdf
https://cms.w2m.com/dam/Sites/Icarion/seguros/certificado-asistencia-icarion.pdf
https://cms.w2m.com/dam/Sites/Icarion/seguros/certificado-asistencia-icarion.pdf

Hotel Osaka
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HOTEL IT OSAKA SHINMACHI 4*

Hotel It Osaka Shinmachi es un alojamiento con una
buena ubicacion en el centro de Osaka que ofrece
habitaciones con aire acondicionado, restaurante, wifi
gratis y bar. Tamano habitaciones: 25m2 aprox.

El alojamiento se encuentra a 6 min a pie de
Samuhara Shrine, a 400 metros de Tosa Inari Shriney a
8 min a pie de Tsunami and Storm Surge Disaster
Prevention Station. El hotel dispone de habitaciones
familiares. Todas las unidades de este alojamiento
incluyen TV de pantalla plana y caja fuerte. Todas las
habitaciones disponen de bano privado con bidet,
zapatillas y secador de pelo.

En el hotel, las habitaciones cuentan con ropa de
cama y toallas. En Hotel It Osaka Shinmachi se puede
disfrutar de un desayuno buffet.

En la recepcion se habla inglés, espanol, coreanoy
vietnamita, y el personal estd dispuesto a ayudar en
cualgquier momento. Cerca del alojamiento hay puntos
de interés como lkasuri Shrine, Wakoji Temple y Amida
Pond.



Hotel Kloto KARASUMA KYOTO HOTEL 4*

El Kyoto Karasuma Hotel estd situado a menos de 5
mMinutos a pie de las estaciones de Karasuma y Shijo.
La céntrica zona de Shijo-Kawaramachi se encuentra a
10 minutos a pie y el castillo de Nijo, a 20 minutos..

Las habitaciones presentan una decoracion
acogedora y disponen de aire acondicionado,
calefaccion, radio, nevera, TV via satélite y bafo
privado. Ademas, hay humidificadores en alquiler.
Tamano habitaciones: 22m2 aprox.

El personal de recepcion del Hotel Karasuma Kyoto,
disponible las 24 horas, ofrece una consigna de
equipaje y servicio de cambio de divisa.

El restaurante Toh Lee, que cuenta con varios
comedores privados, sirve platos de auténtica cocina
china. El bar Anchor propone cocteles de temporada y
copas de whisky. Junto al vestibulo también
encontrard una cafeteria.

El distrito de Shimogyo es una opcidn genial para los
vigjeros interesados en los templos, las visitas turisticas

y la cultura.

ICARION
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Hotel Tokio
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SUNSHINE CITY PRINCE HOTEL 4*

Las habitaciones del Sunshine City Prince Hotel
incluyen TV por cable, escritorio, hervidor eléctrico y
bano con banera, articulos de aseo y batas tipo
yukata. Tamano habitaciones: 29m2 aprox.

La cercana estacion de lkebukuro ofrece conexiones
directas por tren con Ueno, Shinjuku y Shibuya en
menos de 20 minutos. Ademdads, la estacion de metro
de Higashi-lkebukuro se encuentra a 500 metros y
ofrece conexiones directas con las zonas de Ginzay
Tsukiji.

También se facilitan varios ordenadores con conexion
a internet (funcionan con monedas).

El restaurante Bayern ofrece comidas de tipo buffet. El
restaurante Musashino prepara platos japoneses,
mientras que el restaurante chino Kokiden sirve cocina
cantonesa.

Toshima es una opcidn genial para los viajeros
interesados en las compras y la comida local.



SOSTENIBILIDAD
Digitalizacion

APP ICARION

La APP Icdrion une dos de nuestros pilares: sostenibilidad y digitalizacion. Toda la documentacion del viaje
estard disponible en formato digital, reduciendo el uso de papel y pldstico y ofreciendo informacion

N
+\
MI VIAJE ITINERARIO EXPERIENCIAS

actualizada en tiempo real.

21:25 ‘ Traslado

+ Notificaciones de horario y puerta de embarque de los vuelos, asi como cualquier cambio que se produzca.
+ Mensajes de guias sobre horarios importantes.
* Mensajes de la agencia minorista o de Icdrion.
+ Sin necesidad de cuentas de email o whatsapp.
+ ltinerario interactivo.
- Billetes de avion. _, =
« Bonos de hoteles y servicios. vt oA gfORBY Conve P
+ Poliza de seguros.
« Acceso a la ficha de destino de Icdrion.
+ Enlace con la web de las oficinas de turismo.

Noche @ Tiempo libre

- Enlace con guias de ocio en destino (espectdculos, eventos especiales, etc.).

+ Prevision meteorolégica en destino en tiempo real.
+ Ubicacion de hoteles.

« Teléfono de asistencia 24 horas.



SOSTENIBILIDAD

Compensacion de la huella CO2

En IcGrion entendemos que viajar y cuidar
el planeta deben ir de la mano. Por eso,
nuestra forma de hacer turismo busca
equilibrar las dimensiones social,
econOmica y ambiental, trabajando
ademads con proveedores y destinos
comprometidos con un turismo cada vez

mMaAs responsable.

Una de nuestras principales iniciativas es
lo compensacion de la huella de CO, de los
vuelos de nuestros vigjeros, incluida sin
coste adicional. A través de diferentes
proyectos contribuimos a la reforestacion,
conservacion de bosques y proteccion de

ecosistemas en destinos como Kenia,

Uganda, Zambia, Finlandia, Per( y Costa

Rica, entre otros.

Ademads, colaboramos con Air France/KLM
en la investigacion y desarrollo del uso de
combustibles sostenibles de aviacion (SAF),
avanzando hacia una forma de viajar con

menor impacto.

Un viajero Icdrion es un viajero

responsable!
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